MEDIMURSKO VELEUCILISTE U CAKOVCU
MEDIMURJE UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES IN CAKOVEC
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AKADEMSKA GODINA:
1. OPCE INFORMACIJE O K

1.1. Naziv kolegija Multimedija
1.2. Studijski program/i Strucni prijediplomski studij Racunarstvo
1.3. Status kolegija (O, 1) | izborni 1.6. Nacin Predavanja | 30
1.4. Sifra kolegija izvodenja | Vjeibe 30
1.5. Kratica kolegija MM nastave Seminar
1.6. Semestar IV (broj sati) | E-ugenje
1.7. Bodovna vrijednost | 4 1.7. Mjesto i Prostorije Medimurskog
(ECTS) vrijeme veleugilista u Cakovcu, prema
odrzavanja | rasporedu objavljenom na
nastave mreZnim stranicama.
2. NASTAVNO OSOBLIJE
2.1. Nositelj/i-zvanje dr.sc. Sanja Brekalo, kontakt sbrekalo@mev.hr
prof.struc. stud.
kontakt
2.2. Asistent/i-zvanje kontakt
kontakt
2.3. lzvodaé/i-zvanje dr.sc. Sanja Brekalo, kontakt
prof.struc. stud.
kontakt

3. OPIS KOLEGUJA

3.1. Ciljevi kolegija Student c¢e nakon odslusanog kolegija modi raspoznati razliCite aspekte
multimedije u racunalnim sustavima. Stjece se znanje iz podrucja multimedije i
student se osposobljava za samostalno izvodenje multimedijskih zadataka.
Nema.

3.2. Uvjeti za upis i
polaganje kolegija
3.3. Ishodi uc¢enja

Studenti ¢e nakon uspjesno savladanog kolegija moci:

I1 — Prosudivati digitalizaciju i kompresiju multimedijskih podataka kod
razlicitih medija, ovisno o veli¢ini datoteke i konacnoj upotrebi pojedinog
medija

I2 — Odabrati optimalni sustav boja za pojedini medij obzirom na razlike
izmedu pojedinih sustava

I3 — Odabrati izmedu vektorske, rasterske i 3D grafike ovisno o mediju u
kojem se koriste

|14 — Kreirati 3D model odabirom tehnika 3D modeliranja

I5 — Kreirati multimedijsku prezentaciju, 3D model i njegovu animaciju

3.4. Doprinos kolegija IS4 Primijeniti komunikacijsku i profesionalnu etiku
studijskom IS5 Identificirati trendove u ICT tehnologijama na domaéem i
programu medunarodnom trzistu
IS6  Analizirati potrebe korisnika (istraZiti i detektirati izvore podataka,
trenutno prisutne poslovne sustave, tehnoloska ogranicenja,
specifiénosti poslovnog okruzenja)
IS16 Razviti mrezne i mobilne projekte primjenom naprednih tehnologija i

povezati ih s bazama podataka koristenjem suvremenih metoda i alata




3.5.

Sadriaj kolegija

Kolegij iznosi sadrZaje vezane uz multimediju i razli¢éite medije i njihove
specificnosti s aspekta digitalne multimedije. Sadrzaji se obraduju
usporedivanjem razli¢itih vrsta digitalnih medija, njihove digitalizacije i
kompresije, te se navode prednosti nedostaci pojedinih medija i multimedijskih
arhitektura. U nastavnim jedinicama iznose se sadrzaji vezani uz digitalizaciju,
kompresiju, vektorsku, rastersku i 3D grafiku, video i zvuk. Prakti¢no se izraduju
i animiraju 3D modeli uz dodatak ostalih medija.

3.5. Vrste izvodenja X | Predavanja | x | Vjezbe Mjevéov.ito X Samo_stalni Laboratorij
nastave e-ucenje zadaci
Seminari i Obrazovanje Terenska Multimedija Mentorski
radionice * | na daljinu nastava * | imreza rad
Ostalo:
3.7. Jezik izvodenja hrvatski
3.8. Pracenje rada 2 Pohadanje nastave Seminarski rad IstraZivanje
studenata (upisati — _ _
broj ECTS bodova za 0,5 Kolokviji/pismeni ispit Projekt Esej
svaku aktivnost tako Usmeni ispit 0,5 Prakti¢ni rad
da ukupni broj ECTS
bodova odgovara Specifikacija aktivnosti Postotak % Bodovi
bodovnoj vrijednosti Vrednovanije tijekom nastave
kolegija, 1 ECTS = 30 Zadaci na nastavi 10% 10
sati) Prakti¢ni rad 30% 30
Kolokvij 1 30% 30
Kolokvij 2 30% 30
Vrednovanje rada na ispitu za studente koji nisu kolokvirali
Pismeni ispit 60% 60
Ukupno: 100% 100
Nacin polaganja ishoda
Zadaci na nastavi Kolokvij 1 Kolokvij 2 Prakti¢nirad | Ukupno
Ishod 1 5 5 10
Ishod 2 5 5
Ishod 3 5 5
Ishod 4 10 20 20 50
Ishod 5 30 30
Ukupno 10 30 30 30 100

Bodovanje ishoda (da bi poloZio kolokvij/ispit student mora ostvariti najmanje
50% bodova za svaki ishod ucenja)
Bodovi Ocjena
89— 100 Izvrstan (5)
76 —88 Vrlo dobar (4)
63—75 Dobar (3)
50-62 Dovoljan (2)
0-49 Nedovoljan (1)

3.9.

Specificnosti vezane
uz polaganje kolegija

Ukoliko student prikupi 50% bodova svakog ishoda izravno pristupa ispitu uz
uvjet da je predao prakti¢ni rad. Student ne moze pristupiti ispitnom roku
ukoliko nije predao prakti¢ni rad. Prakti¢ni rad izraduje se prema uputama
objavljenim na Merlin sustavu i predaju se postavljanjem na Merlin. Prakti¢ni
rad se predaje minimalno 3 dana prije ispitnog roka. Na ispitnom roku moguce
je usmeno provjeravanje znanja pri izradi prakti¢nog rada.

Ukoliko student ne ostvari dovoljan broj bodova na meduispitu, ne moze
pristupiti sljedecem meduispitu.

Jednom ostvareni bodovi na meduispitima za svaki ishod uc¢enja vise se ne
brisu osim u slu¢aju da sam student odluci popravljati rezultat za pojedini




ishod ucenja, pri emu se do tada osvojeni bodovi brisu i upisuju se

novoostvareni bodovi za taj ishod ucenja.

Zavr$na ocjena dobiva se na ispitnom roku i zbroj je bodova ostvarenih

tijekom nastave.

3.10. Obveze studenata e student u statusu redovitog studenta ostvaruje pravo izlaska na ispit ako je
prisutan na nastavi minimalno 70% od ukupno propisane satnice

¢ student u statusu redovitog studenta koji je prisutan na nastavi od 50 do 70
% ukupno propisane satnice moze ostvariti pravo izlaska na ispit uz
ispunjenje dodatne nastavne aktivnosti u dogovoru s nastavnikom kolegija

¢ student u statusu redovitog studenta koji je prisutan na nastavi odredenog
kolegija manje od 50% satnice ponovno upisuje kolegij sljede¢e akademske
godine

e student u statusu izvanrednog studenta ostvaruje pravo izlaska na ispit ako
je prisutan na nastavi minimalno 30% od ukupno propisane satnice

¢ student u statusu izvanrednog studenta koji je prisutan na nastavi od 20 do
30 % ukupno propisane satnice moZe ostvariti pravo izlaska na ispit uz
ispunjenje dodatne nastavne aktivnosti u dogovoru s nastavnikom kolegija

e student u statusu izvanrednog studenta koji je prisutan na nastavi
odredenog kolegija manje od 20% satnice ponovno upisuje kolegij sljedece
akademske godine.

3.11. Pisani radovi

3.12. Obvezna literatura 1 Tay Vaughan, Multimedia: Making It Work, Ninth Edition 9th Edition,
) Mc Graw Hill Education, 2014
3.13. Dopunska 1. Nigel Chapman, Jenny Chapman, Digital Multimedia, Wiley, 2009.
literatura
4.1. Provjera kvalitete Kvaliteta programa, nastavnog procesa, vjestine poucavanja i razine

usvojenosti gradiva ustanovit ¢e se provedbom pisane evaluacije temeljeno na

upitnicima, te na druge standardizirane nacine a sukladno aktima

Medimurskog veleucilidta u Cakovcu.

4.2. Kontaktiranje s Studenti mogu kontaktirati s nastavnikom tijekom termina konzultacija i za
nastavnikom vrijeme nastave, svi ostali nacini komunikacije dogovaraju se s nastavnikom.

Moguce je postaviti pitanja i e-mailom na koji ¢e biti odgovoreno najkasnije za

48 sati. PoZeljno je da studenti za sve nejasnoce dodu Sto ceSée na

konzultacije.

4.3. Informiranje o Obveza je svakog studenta redovito se informirati o odvijanju nastave. Sve
kolegiju obavijesti o odrzavanju ili eventualnoj odgodi nastave objavljuju se na sustavu

za e- uc¢enje Merlin i na mreznim stranicama Veleucilista.

5. RAZRADA TEMATSKIH CJELINA

Ishod
Tjedan Tema ucenja

kolegija
1. Uvod u sadrzaj kolegija, pojma multimedija, povijest, koriStenje multimedije, 1

multimedijske aplikacije i alati, tipovi multimedije

2. Digitalizacija i kompresija podataka 11
3. Vektorska grafika 11, 13
4. Rasterska grafika, rezolucija, preuzorkovanje, kompresija 11, 13
5. Rasterska grafika, vrste datoteka i kompresija, manipulacija slikovnim podacima 11,13
6. Boje, modeli boja, nacini definiranja boja u racunalnim sustavima 12
7. Prostori boja, kanali i korekcija boja, konzistentna boja 12
8. Kolokvij
9. Video standardi, analogni i digitalni video 11
10. Video kompresija 11




11. Animacija 15
12. Zvuk 11
13. Tekst 11
14. Zavrsni zadatak, primjeri gotovih projekata I5
15. Kolokvij




