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SYLLABUS KOLEGIJA

AKADEMSKA GODINA:
1. OPCE INFORMACIJE O K

2024.2025.

1.1. Naziv kolegija

Animacija u turizmu

1.2. Studijski program/i

Strucni prijediplomski studij MenadZment turizma i sporta

1.3. Status kolegija (O, 1) | Obavezni(O) 1.6. Nacin Predavanja | 30
1.4. Sifra kolegija izvodenja | Vjeibe 30
1.5. Kratica kolegija AUT nastave Seminar
1.6. Semestar Y% (broj sati) | E-uéenje MERLIN
1.7. Bodovna vrijednost 6 1.7. Mjesto i Prostorije Medimurskog
(ECTS) vrijeme veleugilista u Cakovcu, prema
odrzavanja | rasporedu objavljenom na
nastave mreZnim stranicama.
2. NASTAVNO OSOBLIE
2.1. Nositelj/i-zvanje Doc.dr.sc. Nevenka Breslauer, kontakt nbreslauer@mev.hr
prof.struc. stud.
Doc.dr.sc. Marija Val¢i¢ kontakt marija.valcic@mev.hr
2.2. Asistent/i-zvanje kontakt
kontakt
2.3. lzvodaé/i-zvanje kontakt
kontakt

3. OPIS KOLEGUJA

3.1. Ciljevi kolegija Nakon odsluSanog kolegija studenti ée modi razumjeti vaznost sustava turistiCke animacije u
suvremenom konceptu turisticke ponude i povecane turisticke potrosnje zadovoljstvom turista
te izraditi inovativne turisticko animacijske programe. Nakon $to su usvojili znanje kako ostvariti
koncept dogadaja i specificnim karakteristikama njegova dizajna, budu¢em animatoru, dizajneru
dogadaja postaje mnogo lakse sastaviti kohezivan logisticki sustav kako bi sudionicima dogadaja
pruzio potrebno iskustvo. Usvojiti potrebna znanja za osmisliti i postaviti odrZivu animaciju
mnogo je vise od marketinga mjesta, destinacijskog menadZmenta - viSe je poput izgradnje
nacionalnog identiteta. Prikazana ce biti i usvojena evolucija i razvoj polja koja zacrtavaju
napredak kroz literaturu, fokusirajuéi se istodobno na kronoloski i tematski okvir za
razumijevanje i stvaranje znanja o animaciji i dogadajima kroz turizam koji ¢ini osnovu na kojoj
su putokazi utemeljeni kroz istraZivacke teme i koncepti te ocrtavaju buduée smjerovi.

Nema preduvjeta

3.2. Uvjeti za upis i
polaganje kolegija
3.3. Ishodi ucenja

Studenti ¢e nakon uspjesno savladanog kolegija moci:

11 — Procijeniti znacaj, ulogu, ciljeve, vrstu i kvalitetu animacijskih programa

12 — Predvidjeti ucinke i pokazatelje uspjesnosti animacijskih programa

13 — Osmisliti dizajn animacije i produkcije

14 — Ocijeniti komuniciranje, marketing i promociju u turistickoj animaciji

15 — Osmisliti animacijske programe prema potrebama turistickog trzista

16 — Samostalno izraditi inovativni animacijski program za odabranu turisticku lokaciju.

3.4. Doprinos kolegija
studijskom
programu

Primijeniti metode menadZmenta na osmisljavanje i provedbu projekata u turizmu i sportu
Primijeniti ekonomske alate u analizi turistickog trzista

Planirati razvoj turizma na lokalnoj, regionalnoj i nacionalnoj razini

Integrirati specificne oblike i odrZivost razvoja turizma

Kriticki evaluirati argumente, pretpostavke i podatke u cilju stvaranja misljenja

i pridonosenja rjesenju problema




3.5. Sadrzaj kolegija

Kolegij iznositi sadrzaje vezane uz vrste animacijskih programa u turizmu i hotelijerstvu, njihovu
ulogu i u€inke na mjerljive i nemjerljive ekonomske pokazatelje, ocjenu vaznost kvalitete vodenja
animacijskih programa te osmisljavanje i samostalno izradivanje animacijskih programa za
odabranu turisticku lokaciju s aproksimativnim financijskim izracunom i prijedlogom moguceg
apliciranja na natjecaje za dobivanje bespovratnih sredstava iz Strukturnih fondova EU za razvoj
turizma RH.

3.5. Vrste izvodenja X | Predavanja | x | Vjezbe X Mjevéov.ito X Samo.stalni Laboratorij
nastave e-ucenje zadaci
Seminari i Obrazovanje Terenska Multimedija Mentorski
radionice na daljinu ¥ | nastava i mreza rad
Ostalo:
3.7. Jezik izvodenja Hrvatski
3.8. Pracenje rada Pohadanje nastave Seminarski rad Istrazivanje
studenata (upisati — _ _
broj ECTS bodova za 2 Kolokviji/pismeni ispit | 1 Projekt Esej
svaku aktivnost tako | 1 Usmeni ispit 2 Prakti¢ni rad
da ukupni broj ECTS
bodova odgovara Specifikacija aktivnosti Postotak % Bodovi
bodovnoj vrijednosti Vrednovanje tijekom nastave
kolegija, 1 ECTS = 30 Projekt 20% 20
. Prakti¢ni rad 20% 20
sati) —
Kolokvij 1 30% 30
Kolokvij 2 30% 30
Vrednovanje rada na ispitu za studente koji nisu kolokvirali
60% 60
Ukupno: 100% 100

Bodovi Ocjena

89— 100 Izvrstan (5)

76 —88 Vrlo dobar (4)

63—75 Dobar (3)

50-62 Dovoljan (2)
0-49 Nedovoljan (1)

3.9. Specificnosti vezane
uz polaganje kolegija

Ukoliko student prikupi 50% bodova svakog ishoda izravno pristupa usmenom
ispitu.

Ukoliko student ne ostvari dovoljan broj bodova na meduispitu, ne moZe
pristupiti sliedecem meduispitu te mora na pismeni ispit. Ukoliko zadovolji na
pismenom ispitu, pristupa usmenom dijelu ispita.

Seminarski rad se predaje u dogovorenom roku, a svakako prije ispitnog roka.
Zavrsna ocjena dobiva se na usmenom dijelu ispita.

3.10. Obveze studenata

. student u statusu redovitog studenta ostvaruje pravo izlaska na
ispit ako je prisutan na nastavi minimalno 70% od ukupno
propisane satnice

. student u statusu redovitog studenta koji je prisutan na nastavi od
50 do 70 % ukupno propisane satnice moZe ostvariti pravo izlaska
na ispit uz ispunjenje dodatne nastavne aktivnosti u dogovoru s
nastavnikom kolegija

. student u statusu redovitog studenta koji je prisutan na nastavi
odredenog kolegija manje od 50% satnice ponovno upisuje kolegij
sliedeée akademske godine

. student u statusu izvanrednog studenta ostvaruje pravo izlaska na
ispit ako je prisutan na nastavi minimalno 30% od ukupno
propisane satnice




. student u statusu izvanrednog studenta koji je prisutan na nastavi
od 20 do 30 % ukupno propisane satnice moZe ostvariti pravo
izlaska na ispit uz ispunjenje dodatne nastavne aktivnosti u
dogovoru s nastavnikom kolegija

. student u statusu izvanrednog studenta koji je prisutan na nastavi
odredenog kolegija manje od 20% satnice ponovno upisuje kolegij
sljedeée akademske godine.

3.11. Pisani radovi Projektni radovi moraju biti pisani ra¢unalom i smiju imati maksimalno 8 — 10 stranica
teksta (Times New Roman, font slova 12) od uvoda do zaklju¢ka, zajedno sa slikama,
prilozima, tablicama i sl. Projektni radovi moraju imati adekvatnu naslovnu stranicu,
sadrzaj, oznacene stranice i literaturu. Projektni i rad treba biti podijeljen u poglavlja i
sadrzavati uz popis literature i popis slika i tablica i grafova i na kraju sazetak
/zakljucak u veli¢ini 250 rijeci. Student svojim potpisom garantira autenti¢nost rada.

3.12. Obvezna literatura 1 Cerovi¢, Z. (2008). Animacija u turizmu. Fakultet za turisti¢ki i hotelski menadZzment.
i Opatija.
2 Bladen Ch., Kennell, J., Abson, E., Wilde, N. (2012). Events Management An

introduction, Routledge, London- New York.

3. Valcié¢, M. (2018). Turizam i kultura. Naklada Juri¢ d.o.o. Zagreb
3.13. Dopunska Milohni¢, I. (2010). Edukacija stru¢njaka za animaciju u turizmu. Hrvatski znanstveno
literatura 1. svtruéni skuvp o menadZmentu u turizmu i sportu, Vol.1 No.1. Medimursko veleuciliste u
Cakovcu. Cakovec
Somodi, b., Horvat, D.M. i Gregori¢, M. (2018). Animacija u turizmu kao poticaj razvoju
2 ruralnog turizma u Republici Hrvatskoj na primjerima izletista Zelengaj i Vinarije

Stampar u Medimurskoj zupaniji. Zbornik radova konferencije ITEM. Svezak 2, str. 3-8.
Medimursko Veleuiliste u Cakovcu. Cakovec.

4.1. Provjera kvalitete Kvaliteta programa, nastavnog procesa, vjestine poucavanja i razine
usvojenosti gradiva ustanovit ¢e se provedbom pisane evaluacije temeljeno
na upitnicima, te na druge standardizirane nacine a sukladno aktima
Medimurskog veleucilista u Cakovcu.
4.2. Kontaktiranje s Studenti mogu kontaktirati s nastavnikom tijekom termina konzultacija i za
nastavnikom vrijeme nastave, svi ostali nacini komunikacije dogovaraju se s nastavnikom.
Moguce je postaviti pitanja i e-mailom na koji ¢e biti odgovoreno najkasnije za
48 sati. PoZeljno je da studenti za sve nejasnoce dodu Sto ¢esée na
konzultacije.
4.3. Informiranje o Obveza je svakog studenta redovito se informirati o odvijanju nastave. Sve
kolegiju obavijesti o odrzavanju ili eventualnoj odgodi nastave objavljuju se na sustavu
za e- u€enje Merlin i na mreZnim stranicama Veleucilista.

5. RAZRADA TEMATSKIH CJELINA

Tjedan Tema Ishod ulenja kolegija
1. Znacaj, uloga i ciljevi animacije 11

2. Pristupi i vrste animacijskih programa 11

3. Cimbenici programiranja animacijskih programa 11

4, Team building kao prepoznatljiv animacijski program 11

5. Dizajn animacije i produkcija 12

6. Poduzetnistvo i menadZment animacije u turizmu 13

7. Kolokvij 11,12,13
8. Komuniciranje u turisti¢koj animaciji 14

9. Utjecaj animacije, odrzivost i naslijede 14

10. Marketing miks u turisti¢koj animaciji 14

11. Promocija i propaganda programa turisticke animacije 14

12. Kanali prodaje programa turisti¢ke animacije 14

13. Inovativni animacijski programi 15




14. Izvori bespovratnih sredstava za financiranje inovativnih 6
turisti¢ko animacijskih programa
15. Kolokvij 14, 15,16




