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Razvoj igre u Unityju s jednostavnim AI-jem za upravljanje neprijateljskim 
likovima (NPC)

Nenad Breslauer, v. pred. 

dr. sc. Nevenka Breslauer, prof. struč. stud. 

Jurica Trstenjak, v. pred. 

MJESTO I VRIJEME ODRŽAVANJA 
JAVNE OBRANE ZAVRŠNOG RADA

Međimursko veleučilište u Čakovcu, Bana Josipa Jelačića 22/a, Čakovec u  11:00 
sati

Jurica Trstenjak, v. pred. 

MJESTO I VRIJEME ODRŽAVANJA 

JAVNE OBRANE ZAVRŠNOG RADA

Međimursko veleučilište u Čakovcu, Bana Josipa Jelačića 22/a, Čakovec u  11:30 

sati

Dominik Hranilović

Primjena računala

Marcel Branda

Razvoj računalnih igara

Izrada 2D top-down trkaće igre u Unity game engine-u

Nenad Breslauer, v. pred. 

dr. sc. Nevenka Breslauer, prof. struč. stud. 

Javna obrana završnog rada

                  23. rujna 2026.

Antonio Sertić

Programsko inženjerstvo i informacijski sustavi

Integracija senzorskih podataka u poslovni informacijski sustav

dr. sc. Sarajko Baksa, prof. struč. stud. 

MJESTO I VRIJEME ODRŽAVANJA 

JAVNE OBRANE ZAVRŠNOG RADA

Međimursko veleučilište u Čakovcu, Bana Josipa Jelačića 22/a, Čakovec u  14:00 

sati

dr. sc. Tibor Rodiger, prof. struč. stud. 

Nenad Breslauer, v. pred.


